PLIKI W C++

Otwarcie pliku w trybie do odczytu

Wszystkie funkcje (metody) oraz zmienne (atrybuty) zdefiniowane sg w klasie o nazwie ifstream, na podstawie ktorej
musimy utworzy¢ obiekt. Czytanie zawartosci pliku mozna utozsami¢ z czytaniem danych z klawiatury. Nalezy tylko
zmienic¢ standardowe wejscie z klawiatury na plik. Popatrzmy jeszcze raz, w jaki sposéb czytamy dane z klawiatury:

cin>>zmienna;
gdzie cin jest obiektem, ktéry ma zdefiniowane niezbedne metody i atrybuty potrzebne do czytania z klawiatury.

Czytanie pliku dziata na takiej samej zasadzie. Rdznica jest taka, ze zamiast nazwy cin wpisujemy wtasng, ktorg
tworzymy w nastepujacy sposoéb:

ifstream jakas nazwa; //Zamiast cin deZIG jakas_nazwa
jakas nazwa.open( SCiezka do pliku (wzgledna lub bezwzgledna)");

Klasa ifsteram ma zdefiniowane wszystkie elementy pozwalajgce czytad plik.

Jak mamy juz obiekt, to mozemy skorzystac z pierwszej jego funkcji, ktéra okresla fizyczny plik na dysku. W cudzystowie
podajemy Sciezke do niego bezwzgledng lub wzglednga: bezwzgledna sciezka to caty adres do pliku np.: c:/dane/dane.txt,
wzgledna, to taka, ktdra okresla potozenie pliku wzgledem programu, np. jesli program i plik z danymi znajdujg sie w tym
samym miejscu, to wystarczy zapisac

jakas nazwa.open (”da ne.tXt”) ;

Plik, ktory chcemy czyta¢, mozemy zdefiniowac od razu przy tworzeniu obiektu i pomijamy w tej sytuacji funkcje OP€EN

ifstream jakas_nazwa("sciezka do pliku");

Teraz, dane wezytujemy za pomoca konstrukeji:

jakas nazwa>>zmienna;
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Przykfad:

Zatézmy, ze mamy utworzony plik tekstowy dane.txt z zapisanymi w nim dwiema liczbami np. 23 i 12. Chcemy odczytac
te liczby i wykona¢ na nich dziatanie dodawania. Dodatkowo, nasz program wykonywalny jest w tym samym folderze
co plik dane.txt.

#include<iostream>
#include<fstream>

using namespace std;
int main ()
{
int a, b;
ifstream odczyt ("dane.txt");
odczyt>>a>>b;
cout<<"Suma wczytanych liczb wynosi: "<<a+b;

odczyt.close(); //zamkniecie pliku

return 0;

Do zamykania pliku stuzy funkcja close();

Pamietajmy, ze jesli jakis$ plik otwieramy, to po zakonczonej pracy musimy go zamkng¢!!

Czytanie catego pliku
Caty plik mozemy przeczytaé na kilka sposobdéw.

*** Pierwszy sposob to czytanie pliku znak po znaku:

#include<iostream>
#include<fstream>

using namespace std;

int main ()
{
int a, b;
ifstream odczyt ("dane.txt");

if (odczyt.is open())
{
char znak;
while (odczyt>>znak) //dopdki jest co czytad
{
cout<<znak; //wypisz to co wczytates z pliku
//lub wykonaj inng operacje
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else
cout<<"Nie udalo sie otworzy¢ pliku";

return 0;

*** drugi sposob to czytanie wyraz po wyrazie:

#include<iostream>
#include<fstream>

using namespace std;

int main ()
{
int a, b;
ifstream odczyt ("dane.txt");

if (odczyt.is open())

{
char wyraz[100];//maksymalnie 99 znakdéw
while (odczyt>>wyraz) //dopdki Jjest co czytad
{

cout<<wyraz<<" "; //wypisz to co wczytales z pliku
//lub wykonaj inna operacje

else
cout<<"Nie udalo sie otworzy¢ pliku";

return 0;

*** trzeci sposoéb wiersz po wierszu:

#include<iostream>
#include<fstream>

using namespace std;

int main ()
{
int a, b;
ifstream odczyt ("dane.txt");

if (odczyt.is open())
{

char wiersz[10000];//maksymalnie 9999 znakdéw w wierszu
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while (odczyt.getline (wiersz,10000)) //dopdki jest co czytac
{

cout<<wiersz<<endl; //wypisz to co wczytates z pliku
//1lub wykonaj inna operacje

else
cout<<"Nie udalo sie otworzy¢ pliku";

return 0;

Zapis do pliku:

Otwarcie pliku w trybie do zapisu

Do czytania pliku musimy stworzy¢ obiekt na podstawie klasy ofstream

, ktora przechowuje wszystkie metody i atrybuty operujace na plikach do zapisu. W tym przypadku mozemy
dopatrzec sie analogii takiej jak w wyswietlaniu danych na ekranie. W tym celu uzyjemy konstrukcji

cout<<dane;

Zamiast obiektu COUT uzyjemy wtasnego obiektu stworzonego na bazie klasy ofstream

ofstream jakas_nazwa("$ciezka do pliku");

lub:

ofstream jakas nazwa;

jakas_nazwa.open(”S,Cieika do plikU”);

Zapis informacji wyglada nastepujgco:
ofstream jakas_nazwa("sciezka do pliku");
jakas nazwa<<informacja;

Nalezy pamietac, ze jesli plik nie istnieje to zostanie on utworzony, natomiast jesli istnieje i s3 w nim juz
zapisane jakies informacje, to zostang one nadpisane.
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Przyktad:

Napiszemy program, ktéry wczyta z klawiatury dwie liczby catkowite i zapisze je wraz z ich sumga w postaci:
pierwsza_liczba + druga_liczba = suma

do pliku dane.txt.

#include<iostream>
#include<fstream>

using namespace std;

int main ()

{
int a, b;
cout<<"Podaj dwie liczby: ";
cin>>a>>b;
ofstream zapis("dane.txt");
zapis<<a<<" + "<<b<<" = "<<a+b;

zapis.close(); //obowiazkowo nalezy zamknac¢ plik

return 0;

Jedli podamy 5 10 to w pliku dane.txt pojawi sie taki cigg: 5+ 10=15

Dopisywanie informacji do pliku

Jesli chcemy dopisa¢ dane na koniec pliku to musimy to zadeklarowac przy jego otwarciu ustawiajac tryb na
ios::base::app

ofstream jakas nazwa("$ciezka", ios base::app);
#include<iostream>
#include<fstream>

using namespace std;

int main ()

{

char *tekst = "Ala ma kota\n";

ofstream zapis("dane.txt");//obiekt tworzymy tylko raz
zapis<<tekst;
zapis.close(); //obowigzkowo nalezy zamknaé plik

zapis.open ("dane.txt", ios base::app);
zapis<<tekst;

zapis.close();

return 0;
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}
Czy udato sie otworzyc plik?

Przed wykonaniem jakiejkolwiek operacji na pliku, warto upewnic si¢, ze zostat on prawidlowo otwarty. Plik
moze zosta¢ nieotwarty z wielu powodow np. jesh:

e podamy nieprawidtowg sciezke do pliku
e plik jest uzywany przez inny program

e brak dostepu

o plik nie istnieje

o itp.

Do skontrolowania tej czynnosci stuzy metoda o nazwie is_open(). Zwraca ona true, jesli plik zostat otwarty i
false w przeciwnym razie.

Przyktad.
#include<iostream>
#include<fstream>

using namespace std;

int main ()
{
int a, b;
ifstream odczyt ("dane.txt");

if (odczyt.is open())
{
odczyt>>a>>b;
cout<<"Suma wczytanych liczb wynosi: "<<a+b;
cin.get ();
odczyt.close(); //zamkniecie pliku

else
cout<<"Nie udalo sie otworzy¢ pliku";

return O;

Cwiczenie:

1. Wygeneruj do pliku o nazwie dane.txt 100 liczb z dowolnego przedziatu
2. Woczytaj wygenerowany plik do programu i nastepnie podnies liczby do kwadratu i zapisz plik o nazwie wynik.txt.



